GRILLE DE COUVERTURE DES COMPETENCES CONCERNEES
EPREUVE E5 : PRATIQUE DES TECHNIQUES INFORMATIQUES
Option : Développeur d'applications
	
	
	
	COMPETENCES CONCERNEES
	
	Activité 1
	Activité 2
	Activité 3
	Activité 4
	Activité 5

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	C31
	Gérer un projet de développement de logiciel
	
	
	
	
	
	

	C3
	
	C32
	Développer à l'aide d'un langage de programmation procédural
	
	
	
	
	
	

	
	
	C33
	Maquetter une application, la développer à l'aide d'un langage de programmation événementielle
	
	
	
	
	
	

	PRODUIRE
	
	C34
	Développer à l'aide d'un langage de programmation à objets
	
	
	
	
	
	

	
	
	C35
	Développer autour d'une base de données relationnelles
	
	
	
	
	
	

	ET
	
	C36
	Développer dans le cadre d'une architecture client-serveur
	
	
	
	
	
	

	
	
	C37
	Mettre au point et maintenir une application
	
	
	
	
	
	

	DEVELOPPER
	
	C38
	Développer dans un environnement multimédia
	
	
	
	
	
	

	
	
	C39
	Maîtriser le poste de développement et son environnement
	
	
	
	
	
	


